РАЙДЕР ПРОЕКТА «AMNEZIA»
I.      Техническая часть.

1. Микшерский (FOH) пульт:

· многоканальный 4 AUX (pre/post), 2 свободных канала для коммутации и отстройки скрипки и альта.
· Микшерский пульт должен быть профессиональной концертной серии, (ALLEN-HEATH, SOUNDCRAFT, AMEK, YAMAHA и т. д.)
2. Обработка звука:

· 31-band graphic EQ stereo в количестве 2 шт. (DBX, Klark-Technic и т. д.)
· Цифровой сигнал-процессор (ревербератор) (LEXICON, YAMAHA и т. д.)
· Цифровая задержка (tap-delay) (LEXICON, YAMAHA и т. д.)
3.   Звуковые носители:

· CD-проигрыватели профессиональные ди-джейские (PIONEER, YAMAHA и т.д.) с возможностью сведения сигналов.
4. Мониторная система:

· Передняя линия на сцене - 1 канал, 2 монитора не менее 400 Вт (RMS) каждый, развернуты под углом 45 градусов к исполнительнице.
5.   Основная РА система:
· Зал 15 Вт (RMS) на человека.

· Улица 20 Вт (RMS) на человека.
· Акустическая система должна быть профессиональной концертной серии (EAW, COMMUNITY, JBL и т. д.)

6.    Сцена:
            Геометрические размеры не менее чем 9м X 6м.

            Половое покрытие сцены должно позволять работать с огнем и керосином.

            На территории сценической площадки не должны находиться             легковоспламеняющиеся предметы (шторы, кулисы, декорации и т.д.).
7.     Световое оформление:

Софиты различных цветов не менее 5 штук на каждый цвет.
Стробоскоп.

Ультрафиолетовая  подсветка.

Наличие лазерной установки не обязательно, но приветствуется.

8. Саунд-чек.

Саунд-чек проекта занимает  2 часа времени и должен проводиться минимум за 3 часа до начала выступления. К началу проведения саунд-чека вся световая и звуковая аппаратура должна быть уже скомутирована. 
II.      Бытовая часть.
1. Перемещение коллектива к месту проведения выступления и обратно производится в купе повышенной комфортности обычного поезда, либо в купе фирменного поезда. В особо отдаленные населенные пункты и обратно перемещение артистов осуществляется авиаперелетом. Затраты на все перемещения артистов и реквизита оплачиваются принимающей стороной.

2. Проживание артистов проекта на время гастролей устраивается в отеле уровня минимум 3 звезды. Количество номеров и их вместимость обговариваются отдельно в каждом случае (зависит от гастрольного состава проекта). Затраты на проживание артистов оплачиваются принимающей стороной.

3. Питание артистов на время гастролей осуществляется  3 раза в день. Блюда должны быть приготовлены только из рыбы. Мясо в рационе артистов исключено!!! Данный пункт райдера обусловлен специальной диетой артистов. Во время выступления в гримерной комнате должны находиться 3 литра негазированной минеральной воды, чай, кофе, коньяк и фрукты.  Питание артистов во время гастролей оплачивается принимающей стороной.
4. Гримерная комната должна располагаться рядом со сценой и быть  отдельной от остальных участников мероприятия, если таковые участвуют в нем. В гримерной комнате необходимо наличие большого зеркала, 6 стульев и дивана, фена, гладильной доски и утюга.
5. Трансфер участников проекта внутри населенного пункта, в котором проходит выступление, осуществляется легковым автомобилем европейского класса  D и выше, либо минивэном. Трансфер предоставляется на все время пребывания в населенном пункте проведения выступления (с момента встречи на вокзале или в аэропорту в день прибытия до момента посадки в поезд или самолет с целью отбытия). Все расходы по трансферу оплачиваются принимающей стороной.
III.               Общая часть.
1. Состав участников проекта – 4 человека (исполнительница, 2 танцора, продюсер).

2. Оплата выступления – предоплата 100% (гонорар + расходы на перемещение в оба конца всего коллектива) на расчетный счет продюсера.

3. Невыполнение принимающей стороной одного из пунктов данного райдера может повлечь за собой отмену выступления коллектива без возмещения суммы предоплаты.
4. Во избежание срыва выступления проекта при невозможности выполнения хотя бы одного пункта данного райдера, принимающая сторона должна заранее и своевременно известить об этом продюсера проекта по телефону 
      +7 922 2280010.
